
Teile und Herrsche
Gesellschaftsspiel

Ein Spiel so alt wie die Menschheit

Spielregeln:

In diesem Spiel spielst Du gegen den Rest.
Deine stärksten Spielfiguren sind die Medien, Geheimdienste
und führende Politiker.
Wenn Du gewinnen willst, musst Du nur eins beachten:
Dass der Artikel 20 des Grundgesetzes:
„Alle Staatsgewalt geht vom Volke aus„ nicht zum Einsatz kommt.
Wie?
Es ist einfach: Teile sie in so viele Gruppierungen wie es nur geht:

           Links -  Rechts,
         Arm -  Reich
Schwarz – Weiß

         Christ – Muslim
           Russe - Deutsche

   Arbeitnehmer – Arbeitgeber
                   Erste Welt – Dritte Welt   usw....

Achte darauf, dass sie immer mit neuen Problemen konfrontiert werden.
Während sie damit beschäftigt sind ein Problem zu lösen, nutze die Zeit und
bereite schon alles für das nächste Problem vor.
Wenn Du deine Karten gut ausspielst, werden sie bald anfangen
sich gegenseitig zu bekämpfen und zu vernichten.
Sie werden dich womöglich vor lauter Angst und Sorgen sogar um Schutz
und noch mehr Überwachung bitten. Sie werden sogar freiwillig alle Kosten
dafür tragen.

Tipp:
Wenn Du gewinnen willst, musst Du vorerst auf Ruhm verzichten.
Dich kennt keiner!
Sie müssen das Gefühl haben: Sie gestalten selber dieses Spiel.
Sobald sie merken, dass sie gesteuert werden, wirst Du das Spiel verlieren.


